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Чтобы разговаривать на одном языке, а также для лучшего понимания темы, вначале следует обговорить термины, которые будут использоваться в тексте. Этот шаг при желании можно пропустить, а затем вернуться к нему еще раз, если вы встречаете слово, которое вам не понятно. 
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· 6 CMS Joomla (система управления содержимым/контентом)
· 7 Модули Joomla
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[править]

HTML (Hyper Text Markup Language, язык разметки гипертекста) 

HTML - это система верстки веб-страниц, которая определяет, какие элементы и как должны располагаться в документе. Чтобы показать, что мы имеем дело не с обычным текстовым документом, используется термин HTML-документ. Подобные документы открываются под управлением браузера. 

[править]

Браузер (Browser) 

Браузером называется программа для просмотра веб-страниц. Браузер анализирует код HTML, находит специальные символы, называемые тегами, и использует их для отображения изображений, изменения вида текста, создание ссылок на другие веб-страницы и т.д. Наиболее популярны следующие браузеры: Internet Explorer, Firefox, Mozilla, Netscape, Opera. 

[править]

Тег (Tag) 

Тег - это специальный символ разметки, который применяется для вставки различных элементов на веб-страницу таких как: рисунки, таблицы, ссылки и др. и для изменения их вида. Для обозначения тегов используется символ <тег>. Теги нечувствительны к регистру, поэтому запись <B> и <b> эквивалентна. Однако, в соответствиями со стандартом XHTML, все теги должны быть в нижнем регистре. 

[править]

CSS (Cascading Style Sheets, каскадные таблицы стилей) 

CSS (или кратко стили) - это набор параметров форматирования, который применяется к элементам документа, чтобы изменить их внешний вид. Возможность работы со стилями издавна включена в развитые издательские системы и текстовые редакторы, тем самым позволяя одним нажатием кнопки придать тексту заданный, заранее установленный вид. Теперь это доступно и создателям сайта, когда цвет, размеры текста и другие параметры хранятся в определенном месте и легко "прикручиваются" к любому тегу. 

[править]

Кодировка 

Чтобы русскоязычные символы корректно отображались в браузере, их необходимо указывать в определенной кодировке. Браузер понимает, какая кодировка используется в документе, если определенным образом настроен веб-сервер или внутри веб-страницы добавлен соответствующий параметр. 

[править]

CMS Joomla (система управления содержимым/контентом) 

Система управления содержимым сайта с открытым исходным кодом. Подробнее о Joomla... 

[править]

Модули Joomla 

Модули расширяют возможности Joomla! и дают программам новую функциональность. 

Модули - небольшие объекты содержимого сайта, которые могут быть отображены в любом месте шаблона, если это будет разрешено. Модули очень легко устанавливаются в "Панели управления" Joomla!. Обычно Joomla! уже включает в себя несколько модулей: 

· Главное меню (Main Menu), 

· Верхнее меню (Top menu), 

· Выбор шаблона (Template Chooser), 

· Опросы (Polls), 

· Счетчик нажатий и т.д. 

Члены сообщества Joomla! разрабатывают и распространяют модули Joomla сторонних на общих основаниях. Они доступны для свободного скачивания на многих сайтах, посвященных Joomla: extensions.joomla.org, Joom.ru и других. 

Что такое шаблон Joomla 1.0?
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Что такое шаблон Joomla 1.0 

Шаблон Joomla отвечает за вывод содержимого вашего сайта и его внешнее форматирование. Под содержимым я подразумеваю компоненты, модули, статьи/новости и другую статическую информацию. Оформлением всего вышеперечисленного занимается CSS - стили вашего шаблона (файл template_css.css). Не заблуждайтесь, шаблон - это не "полноценное" оформление сайта. Шаблон без содержимого - это просто пустая обертка, ровно, как и наоборот, содержимое сайта без шаблона - это один текст. Взгляните на скриншоты, шаблон с содержимым, и без. Заметная разница, не правда ли? 

По умолчанию в Joomla! доступно два стандартных шаблона. Больше шаблонов вы можете найти на сайтах, посвященных Joomla! или, при наличии достаточных навыков, вы можете сделать свой собственный шаблон (надеемся, что после прочтения этого руководства, вы сможете сделать шаблон самостоятельно). 

Использование шаблонов в Joomla!, как и в любой другой CMS, имеет и недостатки, и определенные преимущества: 

· Полное разделение оформления и содержания, особенно если CSS используется для форматирования слоев (в отличии от таблиц) - это одно из главных критериев современных стандартов интернета. 

· Новый шаблон и, соответственно, полностью новое оформление сайта, могут быть установлены моментально. К тому же, для отдельных страниц может быть назначен индивидуальный шаблон. 

· Хотя различные слои создают видимость единого сайта, трудно достичь полной функциональности шаблона. Многие дизайнеры применяет php-код при разработке шаблона с целью повысить функциональность. Различные советы и трюки при создании шаблона рассказаны в "Приложении: Советы и трюки". 

Разработка дизайна на локальном сервере
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Любой сайт, построенный на Joomla! CMS - это не статический сайт. Другими словами, сайт на Joomla формируется динамически, в зависимости от содержимого в базе данных. Страница, которую вы видите, создана различными php-командами, находящимися в шаблоне. Для начинающих вебмастеров и администраторов, использующих Joomla!, это доставляет определенные трудности на стадии разработки собственного шаблона. 

Сегодня, в порядке вещей, при создании дизайна использовать так называемые редакторы "что вижу, то и будет" (WISYWYG-редакторы), например Macromedia Dreamweaver. То есть, дизайнер даже не должен писать код html. Но! При создании шаблона для Joomla! такие редакторы не подойдут, поскольку они не в состоянии отображать динамическую страницу. Это означает, что пользователь должен будет вручную писать код, а затем проверять с помощью браузеров. При достаточно быстром подключении к интернету, можно проверять свой файл в интернете, но большинство используют "локальный сервер", находящийся на их собственном компьютере. Это - часть программного обеспечения, благодаря которой на домашнем компьютере можно установить Joomla!, настроить ее, а затем уже готовый сайт поместить в интернет. Это экономит время, деньги и нервы. 

Нет определенных "правильных" способов создания шаблона. Одни это делают в графических редакторах, например в Photoshop'e, другие сразу же начинают писать стили CSS будущего шаблона. Каждый делает дизайн по-своему. Но, как уже было упомянуто выше, дизайнер не может видеть свои изменения в html-редакторе, поэтому вот небольшой список, по которому разрабатывать шаблон для Joomla! легче, чем вслепую: 

1. Делаем изменения в коде через html-редактор, сохраняем изменения 

2. Запускаем локальный сервер и запускаем Joomla! 

3. Смотрим изменения через браузер 

4. Повторяем шаг 1, пока не получим нужный дизайн 

[править]

Как установить локальный сервер? 

Не будем вдаваться в подробности по установке локального сервера, дадим лишь несколько ссылок на установочные пакеты локальных веб-серверов. 

· Ravenswood Joomla Server RE - веб-сервер с уже предустановленной CMS Joomla! RE 1.0.12 

· JSAS - Joomla Stand Alone Server 

· XAMPP 

· Денвер от Дмитрия Котерова 

Есть еще много различных сборок серверов и если знаете о них - сообщите. 

W3C-стандарты
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Простота использования, совместимость и оптимизация под поисковые системы - такими фразами сегодня обычно принято описывать ресурсы высокого качества. В действительности, между сайтом и этими тремя понятиями существуют соприкосновения, благодаря которым сайт демонстрирует характеристики каждого из этих трех понятий современного веб-дизайна. Самый лёгкий способ достичь этих трех понятий - это соблюдать стандарты W3C при создании шаблона. 




Сайт, при создании которого соблюдали стандарты W3C, имеет больше шансов для создания доступного, совместимого и оптимизированного под поисковые системы содержимого. Вы можете проверить ваш шаблон на соответствие стандартам W3C. Бесплатно. 

Чтобы вы лучше поняли, откуда появились веб-стандарты, вспомним историю развития браузеров. Многие веб-сайты разработаны под более старшие версии браузеров. Почему? Браузеры развивались непосредственно с начала образования WWW. Появлялись новые, старые исчезали (вы помните Netscape?). Ситуация усложнялась ещё тем, что некоторые производители браузеров, такие как Microsoft, имели тенденцию (и до сих пор имеют) по-разному интерпретировать html/xhtml код. Поэтому некоторые вебдизайнеры предпочитают разрабатывать сайт под более старшие версии браузеров. Они считают, что следующие версии браузеры должны также интерпретировать код, как и старшие версии. W3C-стандартов - это общий набор "правил" для браузеров с указанием, как использовать и показывать код страницы. Главная организация - это World Wide Web Consortium (W3C), чей директор Тим Бернерс-Ли активно участвовал в развитии WWW с 1989 года. 

Спросите бывалых веб-дизайнеров, что такое веб-стандарты, и вы получите пять разных ответов. Но все они основаны на следующих утверждениях: 

· Чистый код, соответствующий стандартам W3C, html, или xhtml 

Удостоверьтесь, что у вас чистый код, соответствующий стандартам W3C. Это легко проверить с помощью сайта http://validator.w3.org/. Убедитесь, что вы определили правильный DOCTYPE. Более подробно об этом можно прочитать в этой статье. 

· Семантически верный код 

Удостоверьтесь, что (x)html описывает только содержимое, но не внешний вид содержимого. Это означает использование тегов h1/h2 и др. и использование таблиц для представления табличный данных, но не для представления всей страницы. 

· Cascading Style Sheets (CSS) - каскадные таблицы стилей 

Используются для форматирования внешнего вида различных элементов веб-страницы: цвета, фона, шрифта и т.д. Они параллельны (x)html-коду и находятся отдельно. Лучший пример - CSS Zen Garden, где используется один xhtml файл и сотни css-стилей. Результат: одно содержимое, но различные стили оформления. 

Сегодня, проектирование сайтов на Joomla!, соответствующих веб-стандартам - это большие трудности. Дело в том, что вся линейка Joomla! 1.0.x использует достаточно большое количество таблиц для представления содержимого. Но, даже в таком случае можно достигнуть результата, когда шаблон будет соответствовать W3C-стандартам. 

Из чего состоит шаблон Joomla 1.0?
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Перед созданием нового, собственного, шаблона, необходимо понять его структуру, из чего состоит шаблон. Разбирать состав шаблона мы будем на основе демонстрационного шаблона, поэтому рекомендуется всем читателям скачать этот шаблон - гораздо проще разобраться с шаблоном, имея пример под рукой. 

Демонстрационный шаблон упакован в архив. Здесь сделаем небольшое лирическое отступление: в Joomla! любой компонент, модуль или шаблон перед установкой должны быть архивированы в zip-архив. Не спрашивайте меня почему. Предлагаем вам распаковать архив с шаблоном. Появится папка с названием шаблона (например, rd_demotemplate), в которой находятся все важные файлы шаблона или, другими словами, в этой папке находится сам шаблон. 

После установки Joomla!, вы наверняка заметили среди прочих папок папку /templates. Именно в этой папке хранятся все установленные шаблоны. В стандартной комплектации Joomla! устанавливается с двумя шаблонами - madeyourweb и rhuk_solarflare_ii. После установки системы, папка /templates выглядит так: 

/templates

   /madeyourweb

   /rhuk_solarflare_ii

Обратите внимание, что название папки шаблона должно иметь такое же название, как и у самого шаблона, а также не должно содержать пробелы. Иногда в название шаблона добавляют инициалы или имя дизайнера, например: rhuk_solarflare. 

Теперь перейдем к изучение непосредственно самого шаблона. Откройте папку rhuk_solarflare_ii и обратите внимание на файлы templateDetails.xml и index.php: 

/rhuk_solarflare_ii

  templateDetails.xml

  index.php

Можно сказать, это наиболее важные файлы шаблона, поэтому они всегда должны находится в основной папке шаблона. 

templateDetails.xml - Информационный XML-файл шаблона, содержит информацию о шаблоне (автор, дата создания и т.д.), а также указывает, какие файлы входят в состав шаблона (изображения, css, php и т.д.) - при установке шаблона эти файлы будут скопированы в соответствующие папки шаблона. 

index.php - Разметка шаблона. Содержит код оформления, параметры вывода компонентов и модулей. (X)HTML и PHP. 

Помимо перечисленных выше файлов, в состав шаблона также входят: скриншот шаблона, файлы css, изображения. 

/rhuk_solarflare_ii

   template_thumbnail.png

   /css

      template_css.css 

   /images

      logo.png

· template_thumbnail.png - Небольшой скриншот шаблона. Необходим для предварительного просмотра шаблона в "Панели управления Joomla". 

· template_css.css - Основной файл с CSS-стилями. Здесь настраивается оформление для различных областей шаблона. 

· logo.png - Изображение, использованное в оформлении шаблона. В папке /images может находиться любое количество изображений. 

Чтобы установить шаблон, зайдите в "Панели управления" сайта -> "Установка/удаление" -> "Шаблоны сайта" и укажите zip-архив с шаблоном. 

Кроме автоматической установки, вы можете установить шаблон вручную. Достаточно распаковать архив, и распакованную папку с шаблоном скопировать в папку /templates вашего сайта. 

	Содержание

[убрать]
· 1 templateDetails.xml
· 2 index.php
· 3 Что ещё находится в index.php?
· 4 Подключение другого css-файла 

· 4.1 Вывод содержимого через index.php
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templateDetails.xml 

· templateDetails.xml - В файле templateDetails.xml находится вся информация о шаблоне: автор, дата создания и т.д. Кроме этого, здесь описываются все файлы (изображения, css, php и т.д.), входящие в состав шаблона. 

Пример templateDetails.xml обычного шаблона: 

<mosinstall type="template" version="1.0.x">
<name>Название шаблона</name>
<creationDate>11/12/06</creationDate>
<author>Автор</author>
<copyright>GNU/GPL</copyright>
<authorEmail> author@email.com </authorEmail>
<authorUrl>www.joom.ru</authorUrl>
<version>1.0</version>
<description> Пример templateDetails.xml обычного шаблона </description>
<files>

<filename>index.php</filename>

<filename>js/ie.js</filename>

<filename>template_thumbnail.png</filename>
</files>
<images>

<filename>images/header.png</filename>

<filename>images/background.png</filename>

<filename>template_thumbnail.png</filename>
</images>
<css>

<filename>css/base.css</filename>

<filename>css/norightcol.css</filename>

<filename>css/template_css.css</filename>
</css>
</mosinstall>
А теперь рассмотрим каждую строчку файла: 

· mosinstall - Содержит информацию об установке шаблона. Параметр type="template" указывает, что устанавливается шаблон. 

name: - Имя шаблона. В процессе установки будет создана папка с идентичным именем, поэтому в названии шаблона нельзя использовать пробелы. 

· creationDate - Дата создания шаблона. Может быть "8 Мая", "19/08/06" и т.д. 

· author - Имя автора шаблона. Можете использовать любое имя. 

· copyright - Информация о авторских правах на шаблон. 

· authorEmail - E-mail автора шаблона. Этот e-mail защищён от спам-ботов. Для его просмотра в вашем браузере должна быть включена поддержка Java-script 

· authorURL - Ссылка на веб-сайт автора. 

· version - Текущая версия шаблона. 

· files - Здесь указываются файлы, входящие в состав шаблона: php и т.д, но не изображения и файлы css. Каждый файл должен быть заключён в контейнер <filename></filename>. 

· images - Аналогично файлам, только в этом разделе указываются изображения, входящие в состав шаблона. Также, каждое изображение должно быть заключено в контейнер. 

· css - Аналогично, только здесь указываются файлы css-стилей. Как и в случае с файлами и изображениями, каждый css-файл должен быть заключён в контейнер <filename></filename>. 
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index.php 

Именно этот файл определяет разметку шаблона и отвечает за вывод компонентов/модулей на экран. Именно в этом файле нам придётся проводить большую часть времени создания шаблона. И именно этот файл отвечает за соответствие шаблона стандартам W3C. Ладно, пора переходить к изучению этого файла. Прежде всего, для каждого шаблона необходимо определить DOCTYPE. Тег <!DOCTYPE> сообщает браузеру о типе текущего документа и как его интерпретировать. Различают несколько версий и типов (X)HTML-документов. Тип нашего шаблона - XHTML 1.0 Transitional: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>" 

xml:lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>">

Кроме версии XHTML Transitional, существует версия Strict. Опять же при описании различий между этими двумя версиями все упирается в стандарты W3C: 

· XHTML 1.0 Strict используется в том случае, если в документе идёт чёткое разделение оформления и содержания. При этом код веб-страницы содержит только теги разметки, а сам вид элементов задаётся через стили. 

· XHTML 1.0 Transitional обычно применяется, когда правило разделения оформления и содержания выполняется не в полной мере. В этом случае допускается в коде документа использовать теги физического проектирования (например, тег <TT>) и лишь частично стили. 
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Что ещё находится в index.php? 

Хорошо, с определением DOCTYPE мы разобрались, поэтому в следующем коде определение типа документа я опущу. Все нормальные шаблоны состоят из двух главных частей: заголовка (<HEAD>) и тела документа (<BODY>). Раздел заголовка может содержать текст и теги, но содержимое этого раздела не показывается напрямую на странице. Теперь разберём на примере нашего шаблона. Взгляните на код: 

<?php defined( '_VALID_MOS' ) or die( 'Доступ ограничен' ); ?>
<!--Определение DOCTYPE -->

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; <?php echo _ISO; ?>" />

<?php if ($my->id) { initEditor(); } ?>
<?php mosShowHead(); ?>
<link href="templates/<?php echo $cur_template; ?>/css/template_css.css" rel="stylesheet" 

type="text/css" />

</head>

И снова, как в случае с templateDetails.xml, я расшифрую каждую строчку вышеприведённого кода: 

<?php defined( '_VALID_MOS' ) or die( 'Доступ ограничен' ); ?>
Предотвращает прямой доступ к файлу шаблона index.php. Допустим, пользователь в адресной строке браузера набрал адрес вида "http://site/joomla/templates/rd_demotemplate/index.php" - в итоге вместо исходного кода файла, Joomla! покажет ему 'Доступ ограничен'. 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; <?php echo _ISO; ?>" />

Эта строка сообщает браузеру, какая кодировка используется на сайте. Если указание кодировки отсутствует, браузер пытается сам определить, какой тип символов используется в документе и выбирает необходимую кодировку автоматически. Браузер не всегда может точно распознать язык веб-страницы и в некоторых случаях предлагает вьетнамскую кодировку вместо кириллицы. По этой причине лучше всегда указывать приведённую строчку. 

<?php if ($my->id) { initEditor(); } ?>
Загрузка WISYWYG-редактора в фоновом режиме при посещении сайта. После авторизации пользователи, которым дан соответствующий доступ, впрочем, как и администраторы, могут редактировать новости/статьи прямо на сайте, не пользуясь "Панелью управления". Очень удобно, когда необходимо за считанные минуты исправить очепятку в тексте. 

<?php mosShowHead(); ?>
Подставляет в веб-страницу метатеги. Метатеги используются для хранения информации предназначенной для браузеров и поисковых систем. Например, механизмы поисковых систем обращаются к метатегам для получения описания сайта, ключевых слов и других данных. Данные для формирования метатегов берутся из глобальной конфигурации сайта. Включает в себя следующие поля: 

<title>Учебник Создание шаблона Joomla</title>

<meta name="description" content="doctype, установка joomla, создание шаблона для joomla" />

<meta name="keywords" content="doctype, шаблон, joomla" /> 

<meta name="Generator" content="Joomla! - Copyright (C) 2005 Open Source Matters. 

All rights reserved." />

<meta name="robots" content="index, follow" />

<link rel="shortcut icon" href="images/favicon.ico" />

<link href="templates/<?php echo $cur_template; ?>/css/template_css.css" rel="stylesheet" 

type="text/css" />

[править]

Подключение другого css-файла 

Для подключения таблицы связанных стилей используется тег <LINK> в заголовке страницы шаблона Joomla. Путь к файлу со стилями может быть как относительным, так и абсолютным. В нашем случае используется относительный путь к файлу. Конструкция 

<?php echo $cur_template; ?>
возвращает в документ название текущего шаблона Joomla сайта, а вернее - название папки с шаблоном Joomla. 

Достоинства подключения отдельного файла стилей: 

· Используется один файл со стилем 

· Можно изменять таблицу стилей без модификации index.php 

· При изменении стиля в одном единственном файле, стиль автоматически применяется ко всем соответствующим элементам. 

· Файл со стилем при первой загрузке помещается в кэш на локальном компьютере, поэтому загрузка сайта происходит быстрее. 
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Вывод содержимого через index.php 

Этот файл предназначен не только для вывода мета-информации и определения типа шаблона Joomla. Главное предназначение index.php - вывод содержимого (новостей, модулей и т.д.). В Joomla! уже имеются все необходимые команды вывода содержимого, их нужно только вставить в нужное место шаблона. Ниже приведены самые основные коды шаблоны Joomla 1.0.x: 

<body>

<!-- 1 --><?php echo $mosConfig_sitename;?>

<!-- 2 --><?php mospathway()?>
<!-- 3 --><?php mosLoadModules('top');?>

<!-- 4 --><?php mosLoadModules('left');?>

<!-- 5 --><?php mosMainBody();?>

<!-- 6 --><?php mosLoadModules('right');?>

<!-- 7 --><?php include_once( $mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php' );?>

</body>

Рассмотрим их по порядку: 

1. Выводит название сайта в любом месте шаблона. 

2. Pathway. Показывает, в каком разделе сайта пользователь находится. 

3. Вывод модулей в позиции "top" 

4. Вывод модулей в позиции "left" 

5. Вывод основного содержимого - новостей/компонентов и т.д. 

6. Вывод модулей в позиции "right" 

7. Footer шаблона. Данная команда подключает файл footer.php, находящийся в папке /includes сайта. 

Создание шаблона Joomla: CSS и HTML
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Оглавление учебника 

· Начало 

· Основные понятия 

· Что такое шаблон Joomla 1.0? 

· Разработка дизайна на локальном сервере 

· W3C-стандарты 

· Из чего состоит шаблон Joomla 1.0? 

· Создание шаблона Joomla: CSS и HTML 

· Модули в шаблоне 

· Создание меню 

· Сокрытие областей шаблона 

· Заключение 



Приложения 

· Бесплатные инструменты для разработки шаблона 

· Советы и трюки 

· Преимущества и недостатки табличной верстки 



Любая перепечатка учебника или его части запрещена без согласия администрации Joom.ru 


Цель учебника - научить вас строить трехколоночный шаблон. Мы уже познакомились со структурой шаблона, научились определять тип шаблона, разобрали основные команды вывода содержимого. Но мы ещё не сделали самого главного - не сделали шаблон. В этой статье мы вплотную приступим к созданию разметки шаблона, познакомимся с созданием "резинового" шаблона. 

Хотелось бы уточнить, что существует два вида шаблонов - фиксированные и резиновые. "Резиновым" шаблоном будем называть шаблон, который автоматически приспосабливается под определённую ширину окна браузера пользователя. Такой макет имеет несколько преимуществ: 

· Используется все доступное пространство браузера 

· У пользователей с "маленькими" мониторами не возникает горизонтальных полос прокрутки 

· Пользователи "больших" мониторов могут порадоваться, как эффективно используется вся площадь экрана, а значит, деньги на монитор были потрачены не зря :) 

· Такие шаблоны удобно печатаются на бумаге любого формата 

Большинство дизайнеров используют для создания резинового макета таблицы, или, иначе говоря, табличную вёрстку шаблона. Да, безусловно, табличной вёрстке гораздо легче научиться, чем вёрстке на слоях, но, на мой взгляд, использование таблиц имеет недостатки, говорилось выше и еще добавлю: 

· При большой вложенности таблиц трудно найти нужный кусок кода и заменить его. Представьте, сколько времени уйдёт на поиск двух-трех строчек среди бесконечных table/tr/td! 

И необходимо уточнить еще одну вещь: при создании макета мы будем пользоваться стилями (CSS), поэтому, если вы услышали про CSS первый раз, то перед непосредственным созданием шаблона, прочитайте руководство "Шаг за шагом" по CSS. Почему я выбрал именно это руководство? Оно написано на литературном, легко понятном языке, и снабжено большим количеством примеров. 

Для создания трехколонного макета применяется два способа. Первый подход использует параметр float, позволяющий состыковывать один слой с другим по горизонтали, а второй основан на задании положения слоев через позиционирование. Несмотря на некоторые недочёты, оба подхода имеют место быть в арсенале верстальщика и их надо знать для лучшего понимания принципов работы со слоями. В своем руководстве я использую первый способ - через параметр float. Мы будем создавать шаблон, у которого левая и правая колонки имеют фиксированный размер, а ширина центральной колонки вычисляется автоматически, исходя из ширины окна браузера. 

<?php defined( '_VALID_MOS' ) or die( 'Доступ ограничен' ); ?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>" 

xml:lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>"
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; <?php echo _ISO; ?>" />

<?php if ($my->id) { initEditor(); } ?>
<?php mosShowHead(); ?>
<script type="text/javascript"> </script>
<link href="templates/<?php echo $cur_template; ?>/css/template_css.css" 

rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />

<style type="text/css"> <!--

#wrap {width:80%;}
#header {}
#sidebar {float:left;width:20%;}
#content {float:left;width:60%;}
#sidebar-2 {float:left;width:20%;}
#footer {clear:both;}
--> </style>

</head>

<body>

<div id="wrap">

  <div id="header">

    <?php echo $mosConfig_sitename; ?> <?php mospathway() ?>
  </div>

  <div id="sidebar">

    <?php mosLoadModules('left');?>

  </div>

  <div id="content">

    <?php mosLoadModules('top');?> <?php mosMainBody(); ?>
  </div>

  <div id="sidebar-2">

    <?php mosLoadModules('right');?>

  </div>

  <div id="footer">

    <?php include_once( $mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php');?>

  </div>

</div><!--end of wrap-->

</body>

</html>

В этом примере для наглядности я определил стили в заголовке документа, но, повторюсь, лишь для наглядности. Позже, мы "вынесем" все стили из документа в отдельный файл. Теперь приступим к изучению кода. 

Я разместил разметку шаблона в общем контейнере <div id="wrap"></div>, для которого задал ширину в 80% от разрешения экрана пользователя. Левая, центральная и правая колонки имеют свою ширину, которая также задана в процентах. Ширина каждой колонки вычисляется от ширины родительского контейнера (<div id="wrap"></div>). Для каждой колонки применен параметр float: left с целью размещения всех колонок по горизонтали. Для "футера" шаблона я применил свойство clear:both, которое указывает на окончание выравнивания по левому краю, и в результате получим "футер" под всеми тремя колонками. 

Чтобы добавить элегантности нашему шаблону, а также для повышения читабельности текста, необходимо для элементов, входящих в каждую колонку, добавить отступы от границ самих колонок. Любой, не задумываясь, воспользовался свойством padding, но Internet Explorer не всегда интерпретирует стили так, как нам хотелось бы этого. Поэтому, для поддержки кроссбраузерности (поддержка разных браузеров) в нашем шаблоне, я для каждой из колонок добавлю еще один слой: <div class="inside"></div>: 

<div id="sidebar">

  <div class="inside">

    <?php mosLoadModules('left');?>

  </div>

</div>

<div id="content">

  <div class="inside">

    <?php mosLoadModules('top');?>

      <?php mosMainBody(); ?>
  </div>

</div>

<div id="sidebar-2">

  <div class="inside">

    <?php mosLoadModules('right');?>

  </div>

</div>

После чего, в стилях для этого слоя добавляем отступ через параметр padding: 

.inside {padding:10px;}
С помощью такого решения, я, при некоторых нововведениях в шаблоне, сумел сохранить свой код в чистоте, чего не было бы, если бы я использовал таблицы вместо слоев. Но мой код никак не упорядочен. Хорошего дизайнера отличает чистый, последовательный код. 

С помощью двух строчек я разграничил области своего шаблона. Теперь шаблон состоит из двух областей: первая область, #main-body, содержит в себе левую и центральную колонку, вторая область, #sidebar-2, содержит правую колонку и выровнена по правому краю. #content - центральная колонка, выровнена по правому краю. #sidebar - левая колонка, выровнена по левому краю. Для создания эффекта последовательного кода, я расположил все области по порядку, начиная с #content и заканчивая #sidebar-2. 

<div id="wrap">

  <div id="header">

    <?php echo $mosConfig_sitename; ?>
    <?php mospathway() ?>
  </div>

  <div id="main-body">

    <div id="content">

      <div class="inside">

        <?php mosLoadModules('top');?>

        <?php mosMainBody(); ?>

</div>

    </div>

    <div id="sidebar">

      <div class="inside">

        <?php mosLoadModules('left');?>


</div>

    </div>

  </div> <!--end of main-body-->

  <div id="sidebar-2">

    <div class="inside">


<?php mosLoadModules('right');?>

    </div>

  </div>

  <div id="footer">

    <?php include_once($mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php');?>

  </div>

</div> <!--end of wrap-->

После создания разметки областей, необходимо для каждой колонки задать ширину. Допустим, необходимо, чтобы крайние колонки имели ширину в 25%. Так как #sidebar-2 расположен в отдельной области, то для него просто добавим свойство width: 25%. Но с #sidebar придётся помучиться. Так как эта колонка входит в область шириной 75%, то #sidebar должен иметь ширину 33%: 

33% от 75% - это 25%, как раз то, что нужно. 

#content я решил сделать шириной в 66%. 33%+66%=99%. Вероятно вы спросите: а куда же делся еще один процент? Так как центральная колонка выровнена по правому краю, а левая - по левому, то оставшийся 1% создаст отступ между этими двумя колонками. Итак, после небольших упражнений в математике, форматирование областей через стили у меня выглядит следующим образом: 

#wrap {

width:80%;

}
#header {} #footer {

clear:both;

}
#main-body {

float:left;


width:75%;

}
#sidebar-2 {

float:right;


width:25%;

}
#content {

float:right;


width:66.5%;

}
#sidebar {

float:left;


width:33.5%;

}
.inside {

padding:10px;

}
Я удалил раздел с стилями, позже мы внесём все стили в отдельный файл. На текущий момент, весь код из моего index.php выглядит так: 

<?php defined( '_VALID_MOS' ) or die( 'Доступ ограничен' ); ?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>" 

xml:lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>"
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; <?php echo _ISO; ?>" />

<?php if ($my->id) { initEditor(); } ?>
<?php mosShowHead(); ?>
<script type="text/javascript"> </script>
<link href="templates/<?php echo $cur_template; ?>/css/template_css.css" 

rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />

</head>

<body>

<div id="wrap">

  <div id="header">

    <?php echo $mosConfig_sitename; ?>
    <?php mospathway() ?>
  </div>

  <div id="main-body">

    <div id="content">

      <div class="inside">

        <?php mosLoadModules('top');?>

        <?php mosMainBody(); ?>
      </div>

    </div>

    <div id="sidebar">

      <div class="inside">


  <?php mosLoadModules('left');?>

      </div>

    </div>

  </div><!--end of main-body-->

  <div id="sidebar-2">

    <div class="inside">

      <?php mosLoadModules('right');?>

    </div>

  </div>

  <div id="footer">

    <?php include_once($mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php');?>

  </div>

</div><!--end of wrap-->

</body>

</html>

[править]

Знакомство с CSS Joomla! 

До сих пор, все наши действия со стилями - это действия по заданию ширины и выравнивания слоев. Но, так как мы решили сделать привлекательный шаблон, то давайте оформим некоторые элементы шаблона, а также вынесем все стили в отдельные файлы. Почему я использую несколько css-файлов вместо одного - template_css.css? Я считаю, это намного удобнее - иметь несколько файлов, подключённых через template_css.css, чем иметь завал всех стилей в одном файле. Я подключаю все дополнительные css-файлы в template_css.css посредством команды @import. После ключевого слова @import указывается путь к стилевому файлу одним из двух приведённых способов - с помощью директивы url или без нее: 

/*Robotic Design template CSS file*/
@import url("layout.css"); /* слои */
@import url("customize.css"); /* другие стили */
В файл layout.css я включил все стили, которые относятся к форматированию слоев и разметки шаблона. В файл customize.css я включил все остальные стили + стандартные стили Joomla!. 

Мой стилевой файл layout.css: 

/*Robotic Design layout.css CSS file*/
body {

text-align:center; /*Хак выравнивания по центру*/
}
#wrap {

width:80%; /*Хак выравнивания по центру*/

margin:0 auto; /*Хак выравнивания по центру*/

text-align:left;

}
#header {

text-align:left;

}
#footer {

clear:both;

}
#main-body {

float:left;


width:75%;

}
#sidebar-2 {

float:right;


width:25%;


overflow:hidden;


margin-left:-3px;

}
#content {

float:right;


width:66.5%;


overflow:hidden;

}
#sidebar {

float:left;


width:33.5%;


overflow:hidden;

}
.inside {

padding:10px;

}
Как вы заметили, для каждой колонки я добавил по новому свойству, а для правой колонки - два новых свойства. Во-первых, я добавил overflow:hidden. Во-вторых, для #sidebar-2 я добавил отрицательный отступ. Это сделано для большей совместимости с IE. 

Теперь приступим к customize.css: 

/*Compass Design Customize.css file */
* {

margin:0;


paddin:0;

}
h1,h2,h3,h4,h5,h6,p,blockquote,form,label,ul,ol,dl,fieldset,address {

margin: 0.5em 0;

}
li,dd {

margin-left:1em;

}
fieldset {

padding:.5em;

}
body {

font-size:76.1%;


font-family:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;


line-height:1.3em;

}
#header {

background:#0099FF;

}
#footer {

background:#0099FF;

}
#main-body {

background: #CC0000;

}
#sidebar-2 {

background:#009933;

}
#content {

background: #999999;

}
#sidebar {

background: #009933;

}
После небольших косметических изменений, можно взглянуть на наш шаблон. Оформился текст, появился фон. 

Модули в шаблоне
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Модули расширяют возможности Joomla! и дают программам новую функциональность. Модули - небольшие объекты содержимого, которые могут быть отображены в любом месте шаблона, если это будет разрешено. Модули очень легко устанавливаются в "Панели управления" Joomla!. Joomla! уже включает в себя несколько модулей: "Главное меню" (Main Menu), "Верхнее меню" (Top menu), "Выбор шаблона" (Template Chooser), "Опросы" (Polls) и т.д. 

Каждый модуль должен находиться в определённой позиции - в обозначенном месте шаблона, в котором модуль будет отображаться при просмотре сайта. Мы уже разбирали, какой командой выводится модуль, но я не упомянул о нескольких вариантах вывода модуля. Вообще, конструкция определения позиции в шаблоне имеет такой вид: 

mosLoadModules('$position_name','$style')
где 

· $position_name - название позиции, в которой будет выведен модуль. 

· $style - определяет стиль вывода модуля. Варианты: 0, 1, -1, -2 или -3. 

Стили 0 и 1 выводят каждый модуль в таблицах. Пример: 

<table cellpadding="0" cellspacing="0" class="moduletable">
  <tr>
    <th valign="top">Заголовок модуля</th>
  </tr>
  <tr>
    <td>Вывод модуля</td>
  </tr>
</table>
Стиль -1 выводит модули без заголовка и без разметки. Пример: 

Вывод модуля

Стиль -2 выводит модуль посредством единичного слоя. Пример: 

<div class="moduletable">
  <h3>Заголовок модуля</h3>
  Вывод модуля

</div>
Стиль -3 выводит модуль через вложенные друг в друга слои. Такой стиль применяют, если хотят оформить модуль с закруглёнными углами (Руководство по созданию модулей с закруглёнными углами). Пример: 

<div class="module">
  <div>
    <div>

<div>

  <h3>Заголовок модуля</h3>

  Вывод модуля

      </div>
    </div>
  </div>
</div>
Вероятно, вы заметили, что варианты -1, -2 и -3 используют меньше кода, нежели варианты 0 и 1. Я рекомендую вам при выводе модулей использовать варианты -1, -2 или -3. 

В своем шаблоне я решил использовать стиль -2: 

<body>

<div id="wrap">

  <div id="header">

    <?php echo $mosConfig_sitename; ?>
    <?php mospathway() ?>
    <?php mosLoadModules('top',-2);?>

  </div>

  <div id="main-body">

    <div id="content">

      <div class="inside">

        <?php mosMainBody(); ?>
      </div>

    </div>

    <div id="sidebar">

      <div class="inside">

        <?php mosLoadModules('left',-2);?>

      </div>

    </div>

  </div><!--end of main-body-->

  <div id="sidebar-2">

    <div class="inside">

      <?php mosLoadModules('right',-2);?>

    </div>

  </div>

  <div id="footer">

    <?php include_once($mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php');?>

  </div>

</div> <!--end of wrap-->

</body>

Обратите внимание, что к следующим конструкциям нельзя применять стили вывода, поскольку они не являются модулями: 

<?php echo $mosConfig_sitename; ?>
<?php mospathway() ?>
<?php mosMainBody(); ?>
<?php include_once( $mosConfig_absolute_path .'/includes/footer.php' ); ?>
Выбрав вывод модулей через слои, я в итоге уменьшил количество таблиц до 14. Остальные таблицы невозможно убрать без дополнительного кодинга в компонентах. А теперь давайте немного оформим вывод содержимого, чтобы результат выглядел приблизительно также, как на рисунке: 




Для начала, разместим заголовок сайта в контейнере <h1></h1>, это поможет добиться большей индексации сайта поисковыми системами: 

<h1><?php echo $mosConfig_sitename; ?></h1>

(а я бы не рекомендовал так делать, т.к. одинаковые заголовки h1 на всех страницах - это не очень хорошо и вряд ли поисковики будут больше любить ваш сайт - прим. sourpuss) 

Далее, немного оформим модули, а также добавим границу верхней части шаблона. Теперь мой файл customize.css выглядит так: 

/*Compass Design Customize.css file */
* {

margin:0;


padding:0;

}
h1,h2,h3,h4,h5,h6,p,blockquote,form,label,ul,ol,dl,fieldset,address{

margin:0.5em 0;

}
ul{

margin-left:2em;

}
fieldset{

padding:.5em;

}
body{

font-size:76.1%;


font-family:Verdana,Arial,Helvetica,sans-serif;


line-height:1.3em;


margin:1em 0;

}
#wrap{

border:1px solid #999;


background: url(../images/threecol-r.gif) repeat-y 75% 0;


height:100% !Important;


height:1%;

}
#wrap-inner {

background: url(../images/threecol-l.gif) repeat-y 25.125% 0;


height:100% !Important;


height:1%;

}
#header{

border-bottom: 1px solid #999;


padding:10px;

}
#footer{

border-top: 1px solid #999;


padding:5px;

}
a{

text-decoration:none;

}
a:hover{

text-decoration:underline;

}
h1,.componentheading{

font-size:1.7em;


line-height:1.7em;

}
h2,.contentheading{

font-size:1.5em;


line-height:1.5em;

}
h3{

font-size:1.3em;


line-height:1.3em;

}
h4{

font-size:1.2em;


line-height:1.2em;

}
h5{

font-size:1.1em;


line-height:1.1em;

}
h6{

font-size:1em;


line-height:1em;


font-weight:bold;

}
#footer,.small,.createdate,.modifydate,.mosimage_caption{

font:0.8em Arial,Helvetica,sans-serif;


color:#999;

}
.moduletable{

margin-bottom:1em;


padding:0 10px; /*отступ от текста внутри модуля*/

border:1px #CCC solid;

}
.moduletable h3{

background:#666;


color:#fff;


padding:0.25em 0;


text-align:center;


font-size:1.1em;


margin:0 -10px 0.5em -10px;

/*отрицательный margin нужен для вписывания h3 в слой .moduletable (компенсация padding)*/
}
Создание меню
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Многие люди при создании своего собственного шаблона задаются вопросам: "Как лучше организовать меню?". Некоторые используют Flash-меню, некоторые вставляют JavaScript-меню. Я не люблю использовать эти элементы в своих работах, мне нравится чистый код, не обременённый лишними файлами. Но, как тогда сделать удобное, лёгкое меню? Все очень просто: через CSS! 

Есть много способов создания меню с помощью CSS, в основе большинства которых лежит использование списков (с помощью тегов <li>). Один из таких приёмов мы сейчас и рассмотрим ниже. 

В Joomla! вывод меню оформляется и контролируется через [модули]. При создании нового меню, автоматически будет создан модуль с таким же названием, что и меню. В любом модуле есть настраиваемые параметры, изменяя которые, можно добиться изменения стиля отображения меню. Нужный нам модуль называется mod_mainmenu. Наиболее важный параметр модуля - это "Стиль меню". 

Существует три стиля меню: 

· Вертикальный - Меню выводится в вертикальной таблице 

· Горизонтальный - Меню выводится в горизонтальной таблице 

· Плоский список - Меню формируется через маркированный список (тег <ul>) 

Так выглядит вывод меню через таблицы - или вертикальную, или горизонтальную: 

<div class="moduletable">
<h3>Главное меню</h3>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%">
<tbody>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_frontpage&amp;Itemid=1" 

           class="mainlevel" id="active_menu">Главная</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=view&amp;id=5&amp;Itemid=6" 

           class="mainlevel">Лицензия Joomla!</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=section&amp;id=1&amp;Itemid=2" 

           class="mainlevel">Новости</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=blogsection&amp;Itemid=9" 

           class="mainlevel">Блог</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_weblinks&amp;Itemid=23"
           class="mainlevel">Ссылки</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_contact&amp;Itemid=3" 


       

           class="mainlevel">Контакты</a>
    </td>
  </tr>
  <tr align="left">
    <td>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_search&amp;Itemid=5"
           class="mainlevel">Поиск</a>
    </td>
  </tr>
</tbody>
</table>
</div>
А вот так выглядит плоский список: 

<div class="moduletable">
<h3>Главное меню</h3>
<ul id="mainlevel">
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_frontpage&amp;Itemid=1"
         class="mainlevel" id="active_menu">Главная</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=view&amp;id=5&amp;Itemid=6"
         class="mainlevel">Лицензия Joomla!</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=section&amp;id=1&amp;Itemid=2"
         class="mainlevel">Новости</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_content&amp;task=blogsection&amp;Itemid=9"
         class="mainlevel">Блог</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_weblinks&amp;Itemid=23" 


         class="mainlevel">Ссылки</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_contact&amp;Itemid=3" 
 

         class="mainlevel">Контакты</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="http://mysite/index.php?option=com_search&amp;Itemid=5" 


         class="mainlevel">Поиск</a>
  </li>
</ul>
</div>
И снова, используя CSS, мы смогли добиться более компактного и чистого кода. Теперь, после настройки меню, осталось всего 12 таблиц. Кроме этого, используя построение меню через списки, мы облегчаем доступ к содержимому поисковым ботам, текстовым браузерам и браузерам, не поддерживающим CSS. 

Другое преимущество использования CSS при построении меню - это большое количество примеров. Взять хотя бы этот ресурс - maxdesign.com - имеет более 30 примеров меню на CSS. 

Взгляните на следующий код: 

<div id="navcontainer">
<ul id="navlist">
  <li id="active"><a href="tutorials/joomla-template-tutorial_8.html" id="current">Первый пункт</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="tutorials/joomla-template-tutorial_8.html">Второй пункт</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="tutorials/joomla-template-tutorial_8.html">Третий пункт</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="tutorials/joomla-template-tutorial_8.html">Четвёртый пункт</a>
  </li>
  <li>

 HYPERLINK "http://december.com/html/4/element/a.html" <a href="tutorials/joomla-template-tutorial_8.html">Пятый пункт</a>
  </li>
</ul>
</div>
Здесь меню заключено в контейнер <ul> с идентификатором navlist, который в свою очередь заключён в контейнер <div> с идентификатором navcontainer. Давайте перед левыми модулями в нашем шаблоне добавим позицию user1. 

<div id="sidebar">

  <div class="inside">

    <div id="navcontainer">

      <?php mosLoadModules('user1',-2);?>

    </div>

    <?php mosLoadModules('left',-2);?>

  </div>

</div>

Обратите внимание, что мы разместили вывод модуля внутри контейнера <div id="navcontainer">, чтобы соответствовать примеру. Идентификатор контейнера может быть любой, но, для наглядности в нашем случае, мы оставили идентификатор с таким же названием. Далее, вместо <ul id="navlist"> Joomla! всегда выводит mainlevel: 

<ul id="mainlevel">
Чтобы индивидуально настроить вывод модуля с меню, необходимо добавить ему css-суффикс в "Панели управления". Эта весьма полезная опция позволяет любому модулю назначить определённый суффикс, который будет использоваться при форматировании через стили. Суффикс добавляется в настройках модуля, в поле "CSS-суффикс модуля". Суффикс желательно начинать с "-" (дефис). Чтобы показать наглядно, я добавил модулю меню суффикс -leftnav: 

· Если установлен стиль вывода модуля -2, то название контейнера будет выглядеть так: 

.moduletable-leftnav 

· Если установлен стиль вывода модуля -3, то название контейнера будет выглядеть так: 

.module-leftnav 

После небольшого форматирования меню, мой CSS выглядит так: 

.moduletable-leftnav{

margin-bottom:1em;


padding:0; /*здесь отсутствуют отступы, т.к. модуль вложен в другой блок*/

border:1px #CCC solid;

}
.moduletable-leftnav h3{

background:#666;


width:100%;


color:#fff;


padding:0.25em 0;


text-align:center;


font-size:1.1em;


margin:0; /*и отрицательные margin больше не нужны*/

border-bottom: 1px solid #CCC;

}
#navcontainer{

padding:0;


color: #333;

}
#navcontainer ul{

list-style: none;


margin: 0;


padding: 0;

}
#navcontainer li{

border-bottom: 1px solid #ccc;


margin: 0;

}
#navcontainer li a{

display: block;


padding: 3px 5px 3px 0.5em;


border-left: 10px solid #333;


border-right: 10px solid #9D9D9D;


background-color:#666;


color: #fff;


text-decoration: none;

}
html>body #navcontainer li a {

width: auto;

}
#navcontainer li a:hover,a#active_menu:link,a#active_menu:visited{

border-left: 10px solid #1c64d1;


border-right: 10px solid #5ba3e0;


background-color: #2586d7;


color: #fff;

}
	Вернуться: Модули в шаблоне
	Далее: Сокрытие областей шаблона 
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Любая перепечатка учебника или его части запрещена без согласия администрации Joom.ru 


Наш шаблон Joomla устроен так, что всегда будет выводиться 3 колонки, независимо от того, имеется ли в них содержимое или нет. Для большей функциональности своих шаблонов, дизайнеры пользуется небольшим трюком: сокрытием областей шаблона, если в них не опубликовано ни одного модуля. Допустим, на главной странице вашего сайта во всех трех колонках имеется хотя бы по одному модулю. Посетитель заходит в раздел контакты и видит левую и центральную колонки. Удобно, не правда ли? 

Приступим. Я хочу добавить эту функциональную опцию для левой и правой колонок. Вообще, чтобы скрыть какую-либо область, нужно вставить небольшой php-код, всего в две строчки. Для сокрытия используется оператор if: 

<?php if (mosCountModules('left')) { ?>
  <?php mosLoadModules('left',-2);?> 

<?php } ?>
if (mosCountModules('left')) - в переводе на русский язык означает "если количество модулей в позиции left больше 0, то..." 

Таким образом, дословно это конструкция переводится как: "Если количество модулей в позиции left больше 0, то вывести модули". 

Обычно <?php if (mosCountModules('left')) { ?> ставят перед началом области, которую хотят скрыть (или показать), а <?php } ?> после области. Например 

<?php if (mosCountModules('left')) { ?>
  <div id="sidebar"> 

    <div class="inside"> 

       <?php mosLoadModules( 'left', -2 );?>

    </div>

  </div> 

<?php } ?>
Это означает, что если у меня не будет в позиции left опубликованных модулей, то левая колонка не будет выведена на экран. Но не стоит забывать, что в левой колонке также была позиция user1. В таких ситуациях, когда в определённой области шаблона находится больше одной позиции для вывода модулей, используется логическое ИЛИ: 

<?php if (mosCountModules('left') || mosCountModules('user1')) { ?> 

  <div id="sidebar">

    <div class="inside"> 

      <div id="navcontainer"> 

        <?php mosLoadModules('user1',-2);?> 

      </div> 

        <?php mosLoadModules('left',-2);?>

    </div>

  </div>

<?php } ?>
После сделанных изменений, мой index.php окончательно выглядит так: 

<?php defined( '_VALID_MOS' ) or die( 'Доступ ограничен' ); ?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>" 

xml:lang="<?php echo _LANGUAGE; ?>"
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; <?php echo _ISO; ?>" />

<?php if ($my->id) { initEditor(); } ?>
<?php mosShowHead(); ?>
<script type="text/javascript"> </script>
<link href="templates/<?php echo $cur_template; ?>/css/template_css.css" 

rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />

<?php if ( mosCountModules( 'right' ) <= 0) { ?> 

 <style type="text/css" media="screen"> 

  #main-body {width:100%;} 
  #content{width:75%;} 
  #sidebar{width:25%; 
  #wrap{background:none;}
 </style> 

<?php } ?>
</head>

<body> 

  <div id="wrap">

    <div id="header">

      <h1><?php echo $mosConfig_sitename; ?></h1> 

      <?php mospathway() ?>
    </div>

    <div id="main-body">

      <div id="content">

        <div class="inside">

          <?php mosLoadModules('top',-2);?>

          <?php mosMainBody(); ?>
        </div>

      </div>

      <?php if (mosCountModules('left') || mosCountModules('user1')) { ?>
      <div id="sidebar"> 

        <div class="inside">

          <div id="navcontainer">

            <?php mosLoadModules('user1',-2);?>


  </div>


    <?php mosLoadModules('left',-2);?>

        </div>

      </div>

      <?php } ?>
    </div> <!--end of main-body-->

    <?php if (mosCountModules('right')) { ?>
    <div id="sidebar-2">

      <div class="inside">

        <?php mosLoadModules('right',-2);?>

      </div>

    </div>

    <?php } ?>
    <div id="footer">

      <?php mosLoadModules('footer',-2);?>

    </div>

  </div><!--end of wrap-->

</body> 

</html>

Напоследок, в области "footer" я решил добавить позицию "footer" для модулей, чтобы не выводить содержимое файла footer.php. 

	Вернуться: Создание меню
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Любая перепечатка учебника или его части запрещена без согласия администрации Joom.ru 


Табличная вёрстка нынче совсем не в почёте. Буквально на каждом углу кричат, что надо переходить к вёрстке с помощью слоев, потому что это соответствует стандартам, правильнее и вообще "прикольно". Почему слои лучше таблиц обычно не сообщают, так что приходится либо верить на слово, либо решать дилемму самостоятельно. Поэтому попытаемся объективно решить, что же представляют собой таблицы, где их следует применять, а где не стоит. 

Сразу следует оговорить, что спор вокруг таблиц происходит только в том случае, когда они используются для вёрстки. Если дело касается хранения табличных данных, то не возникает сомнений, что таблицы именно для этой цели и предназначены. 

	Содержание
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· 1 Преимущества таблиц 

· 1.1 Создание колонок
· 1.2 "Резиновый" макет
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· 3.3 Нет времени на сложную вёрстку
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[править]

Преимущества таблиц 

Таблицы довольно долго властвовали в области вёрстки, поскольку предлагали достаточно простые методы для размещения разных элементов на веб-странице при отсутствии явных конкурентов. Благодаря наличию большого числа параметров, особенно границе нулевой толщины, таблица выступает в роли невидимой модульной сетки, относительно которой добавляется текст, изображения и другие элементы. Удобство и широкие возможности вёрстки - вот основной реверанс в пользу таблиц. И на этом список не заканчивается, далее рассмотрены и другие плюсы таблиц. 

[править]

Создание колонок 

Одноколонная модульная сетка применяется на сайтах достаточно редко. Действительно, основной текст и ссылки по сайту удобнее располагать в разных колонках, разделяя их тем самым. Таблицы же хорошо выступают в качестве многоколонной модульной сетки, каждая ячейка представляет собой отдельную колонку. Это позволяет легко создавать двух- и трехколонный макет документа. При изменении размера окна браузера, колонки сохраняют свой исходный вид, а не переносятся как слои друг под друга. К тому же высота разных колонок при использовании таблиц остаётся одинаковой, независимо от объёма их содержимого. 

[править]

"Резиновый" макет 

Таблицы удачно подходят для "резинового" макета, ширина которого привязана к ширине окна браузера. Благодаря тому, что размер таблицы можно задавать в процентах, она занимает все отведённое ей свободное пространство. Также можно регулировать и высоту содержимого. Например, если текста немного, то "подвал" страницы может висеть в её середине. Параметрами таблицы можно отрегулировать это так, что при небольшом тексте "подвал" плотно прилегает к нижнему краю окна браузера, независимо от размеров окна. 

[править]

"Склейка" изображений 

Рисунки часто разрезают на отдельные фрагменты, а затем собирают их вновь в одно целое, выкидывая одни фрагменты или заменяя их другими изображениями. Это требуется для различных дизайнерских изысков вроде создания эффекта перекатывания, анимации или уменьшения объёма файлов. Таблицы позволяют легко обеспечить "склейку" нескольких рисунков в одно изображение. Каждая картинка помещается в определённую ячейку, параметры таблицы при этом устанавливаются такими, чтобы не возникло стыков между отдельными ячейками. 

[править]

Фоновые рисунки 

В ячейки таблицы разрешается добавлять фоновый рисунок, в зависимости от размеров ячейки он может повторяться по горизонтали, вертикали или сразу в двух направлениях. За счёт этого приёма на странице создаются декоративные линии, рамки самого разнообразного вида, добавляется тень под элементом. 

[править]

Выравнивание элементов 

Содержимое ячеек можно одновременно выравнивать по горизонтали и по вертикали, за счёт чего расширяются возможности по размещению элементов относительно друг друга и на странице в целом. 

[править]

Особенности браузеров 

Браузеры достаточно вольно толкуют некоторые параметры CSS, поэтому создание универсального кода с применением слоев может стать настоящей головной болью для разработчиков. В этом смысле таблицы отображаются в разных браузерах практически одинаково, поэтому создание веб-страниц упрощается. 

[править]

Недостатки таблиц 

Несмотря на описанные достоинства таблиц, у них есть и определённые недочёты, которые порой заставляют искать другие способы вёрстки. 

[править]

Долгая загрузка 

Особенность таблиц такова, что пока последнее слово в самом низу таблицы не загрузится, на экране содержимое ячеек отображаться не будет. Браузеры используют такой подход, чтобы получить всю информацию о таблице для правильного форматирования ее содержимого. Но если таблица велика по высоте, может пройти достаточно много времени, прежде чем мы увидим нужную информацию. Существуют и способы обхода этого свойства, в частности, разбиение одной большой таблицы на несколько таблиц поменьше, а также использование стилевого свойства tablelayout. 

[править]

Громоздкий код 

Таблицы содержат сложную иерархическую структуру вложенных тегов, которая увеличивает объем кода, и повышает сложность изменения отдельных параметров. В некоторых случаях для достижения желаемого результата приходится вкладывать одну таблицу внутрь другой, а это также влияет на размер "шелухи", т.е. кода, который не принимает непосредственного участия в отображении веб-страницы. 

[править]

Плохая индексация поисковиками 

За счет того, что текст располагается в отдельных ячейках таблицы, в коде он может находиться достаточно далеко друг от друга. Такая раздробленность информации, а также значительная вложенность тегов затрудняет правильное индексирование страницы поисковыми системами. Как результат документ не попадает в первую десятку выдачи запроса по ключевым словам, хотя вполне может и заслуживать это. 

[править]

Нет разделения содержимого и оформления 

В идеале HTML-код должен содержать только теги с указанием стилевого класса или идентификатора. А все оформление вроде цвета текста и положения элемента выносится в CSS и модифицируется отдельно. Такое разделение позволяет независимо править код страницы и менять вид отдельных ее элементов. Хотя к таблицам стиль легко добавляется, но обилие "лишних" тегов не позволяет действительно просто и удобно управлять видом отдельных компонентов страницы. К тому же не все параметры таблиц имеют свой стилевой синоним, поэтому в любом случае приходится обращаться к коду веб-страницы и править его. 

[править]

Несоответствие стандартам 

В последнее время стандарты HTML и CSS прочно засели в умах веб-разработчиков. Этому способствует развитие XHTML и XML, которые более "жёстко" относятся к коду документа, появление новых версий браузеров, придерживающихся спецификации, и мода на вёрстку слоями. Что же говорит спецификация относительно таблиц? А говорит она, что таблицы в первую и последнюю очередь нужны для размещения табличных данных. Все остальные способы использования таблиц осуждаются. 

[править]

Применение таблиц для вёрстки 

Разумеется, и плюсы и минусы таблиц не равнозначны между собой. То, что для одного сайта может быть простительно, для другого является грубейшей ошибкой. Поэтому опишем, в каком случае таблицы использовать для вёрстки логичнее, чем другие средства, в частности, слои. Итак, таблицы хорошо подходят в некоторых обстоятельствах, которые описаны далее. 

[править]

Высота колонок должна быть одинаковой 

Таблицы помогают установить колонки одинаковой высоты при разном объёме содержимого колонок. Разумеется, подобный эффект можно наблюдать только в том случае, если для колонок применяется фоновая заливка или добавляется рамка. 

[править]

Макет должен занимать всю высоту окна браузера, независимо от объёма информации 

С помощью таблицы можно добиться эффекта, что нижняя часть страницы ("подвал") выравнивается по нижнему краю окна браузера. Это имеет смысл в том случае, если объёма данных не хватает для увеличения высоты документа. В противном случае часть страницы будет "висеть" в середине окна. Естественно, для документа достаточного объёма его отображение происходит как обычно. 

[править]

Нет времени на сложную вёрстку 

Стоит признать, что табличная вёрстка если не легче, то гораздо привычнее, чем вёрстка с помощью слоев. Таблицы используют уже несколько лет и естественно, что приёмы вёрстки с их помощью стали каноническими. Поэтому, в условиях лимита времени на создание сайта применение таблиц более чем оправданно. Кстати, многие дизайн-студии, занимающиеся разработкой сайтов, именно по этой причине отдают предпочтение табличной вёрстке. Результат получается планируемым и ожидаемым, а ошибок с отображением сайта в разных браузерах практически не возникает. Если подходить критично к способам использования таблиц, то действительной причиной их популярности является консерватизм разработчиков, привычность и быстрота вёрстки сайтов с их помощью. Ясно одно — таблицы постепенно сдают свои позиции в пользу вёрстки слоями. Но пройдёт еще несколько лет, прежде чем "табличные" сайты станут раритетом и исчезнут с простора Рунета. 
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